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Install 목표캠페인에서MOLOCO Cloud는 CPI를
낮추면서유저확보볼륨을극대화했고, ROAS 목표
캠페인에서는 Install 목표캠페인보다 2.5배이상에

가까운 ROAS를달성하며효율성을증명.

Install과 ROAS모두를달성하는알고리즘

Client’s Testimonial

advertising-kr@molocoads.com  / www.molocoads.com

"MOLOCO Cloud를통해우리는각임프레션별

세부로그데이터에접근가능했고 , 광고노출부터
전환까지의모든과정을파악할수있었다. 
이런해상도높은마케팅성과데이터를

제공하는곳은몰로코가유일하다. 
몰로코가자부하는클린한트래픽또한넷마블이

몰로코를신뢰하는이유이다"

- 김태헌 UA 마케팅 팀장 , 넷마블

넷마블, MOLOCO Cloud를통한캠페인운영으로
프로그래매틱캠페인최적화및높은 ROAS 달성

폺옪 20훊뼒픒 재픎 뼅잖쯢(샎 뭚폏킫, 핂킇풞)픎,

�훊펊쭎� RPG, MMORPG밚힎 삲퍟 핳읂픦 �핂픒
펾콛컪 믎옪쩚 팿큲�펂 캏퓒 �펞 핞읺킪�몮, 펺얺
멂픦픦짆핖쁢핆쿦쪟픒컿뫃킪�묻샎멚핒칺핂삲.
뼅잖쯢픎 UA잖�픒숞옪,믎옪쩚멚핒킪핳펞컪섢푿
섢맣엳퓒�읊�힎믾퓒뽆엳몮핖삲.

몰로코와의협업

몰로코의 셀프서브 플랫폼,

MOLOCO Cloud를 통해

데이터 투명하게 확인하며

직접 캠페인 집행

MOLOCO Cloud로 확인한

데이터를 활용해 게임 성장

과정에 맞춘 넷마블만의 자체

마케팅 전략 수립

캠페인목표를설정하는것만으로MOLOCO Cloud 
머신러닝알고리즘이캠페인목표에맞게자동으로

최적화진행.

목표에맞춘자동최적화

뼅잖쯢픎 2017뼒쭎�졾옪�퐎벦젾탡픎옪믆앦잲
잖� 짝 DSP 뫎엶 핂읊 짢�픊옪, 맏 멚핒 컿핳 뫊헣 쪒
많핳헏헖�핆헒얃픒힏헟믾몮킪쫂몮핞삲.

DSP 이해를바탕으로자체전략수립

http://www.netmarble.net/

