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i QUE ES KIDS CENTRIC
UNIVERSE?

Kids Centric Universe es la plataforma
educativa que crea Cultura de
Ciberseguridad en entornos educativos
(colegio + familias).

Utiliza videojuegos para evaluar al
alumnado, e inteligencia artificial para
personalizar el contenido mds adecuado
a los riesgos identificados.

La unidad diddctica personalizada es
integral, en formato video online y llega al
profesorado, alumnado y a las familias.

Ademads, Kids Centric Universe permite
nmonitorizar su impacto en el centro
educativo y la convivencia escolar.
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1. DIAGNOSTICO Kids Centric
Metodologia Durante el diagnostico,
Kids Centric obFenemc?ts el mapa dlgltc?l
(como utilizan la tecnologlq) y
El método mds eficaz para el mapa de relaciones del
alfabetizar digitalmente aula (sociograma y perfilado).
entornos educativos
Con esta informacion creamos

el mapa de riesgos especificos
S de cada aula, y se genera la
KIDS CENTRIC unidad diddctica Prevencion y

SOLUCION INTEGRAL Competencia digital mas
Prevencion y Competencia digital OdOptOdO a cada aula.

EVALUACION
Y DIAGNOSTICO DIRECCION

1 Sesidn

MAPA DIGITAL ﬁ ii SOCIOGRAMA
Talleres con ¢l alurmnado de 5° primaria y 1° Videogames para crear sociograma y perfilado
ESO para elaborar ¢l mapa de actividad dlglul del aula: se identifican lideres, mediadores,
del aula. excluidos, conflictos, y acoso escolar

DIAGNOSTICO MAPA DE RIESGOS
C la infor ida con Extractamos los riesgos derivados de la 2. PROG RAMA 3 600
Direccidn y definimos el programa Prevencidn y actividad digital y las relaciones sociales

Competencia digital a medida

La unidad diddctica es integral,

PROGRAMA ANUAL s de forma transversal se lleva
SEGURESKOLA “ - alumnado, profesorado y a las
COLEGIO + FAMILIAS .
familias.
__FAMILIAS ALUMNADO  PROFESORADO Colegio y Familias trabajan en

equipo para gque la educacion
BRECHA DIGITAL PREVENCION RIESGOS BRECHA y RIESGOS y Qcompgﬁgmiento d|g|t0| sean

MEDIACION PARENTAL COMPETENCIA DIGITAL USO SEGURO TECH
+ IGUALDAD, VALORES + .
PROGRAMA ONLINE COMPETENCIA DIGITAL reOlmente efeCtIVOS
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EVALUACION Y
DIAGNOSTICO °

Kids Centric Platform

Utilizamos videojuegos para
evaluar y conocer mejor al
alumnado.

A partir del uso que hacen
de la tecnologia, el nivel de
competencia digital, las
habilidades y las relaciones,
la inteligencia artificial (1A)
identifica los riesgos y
genera la unidad didactica
Prevencion y Competencia
digital' mdas adaptada a
cada aula.

Diagnéstico basado en:
1.Riesgos digitales
2.Competencia digital
3.Habilidades (Soft Skills)
4.Relaciones (Sociograma)




TITAN MISSION

EMPEZAR (PULSAH E)

roulos a tus 3 mejores amiges/as de tu clase

ARRASTRA A TRES AMIGOS PARA TU EQUIPO

IENHORABUENA
HAS CONSEGUIDO!

1 Medalla

¢Sabias que los alumnos/as le
cuentan mas a un videojuego
que a un adulto?

A través de sencillos
videojuegos se recopila la
informacion necesaria para
perfilar, crear el sociogramay el
mapa digital de cada aula.

Automdticaomente se genera

el mapa digital, el mapa de
relaciones, y el mapa de riesgos
identificados en el aula.

A continuacion. nuestra IA
genera la unidad diddctica
'Prevencidén y Competencia
digital' necesaria para mitigar
los riesgos detectados.
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UNIDAD
DIDACTICA 360°

La unidad diddctica ‘Prevencion y Competencia digital
es integral (profesorado, alumnado y familias).

Estd dentro del marco Europeo de competencias digital
Digcomp, y se genera a medida para cada entorno
educativo a partir del diagnostico inicial.

Para el alumnado 3 modulos educativos formados por
videos y materiales diddcticos que ensefnan:

> Prevencion de riesgos digitales y ciberadicciones
> Seguridad digital y Privacidad
> |dentidad digital y netiqueta

Para el profesorado, 2 mdédulos formativos y contenido
pedagodgico para educar al alumnado:

> Brecha digital y prevencion de riesgos digitales
> Protocolos de ciberseguridad y uso seguro de la tecnologia

Para las familias, programa online ‘Educando en digital:

> Cierre de Brecha digital y mediacion parental

> Educar en un uso saludable del moévil y redes sociales
> Prevenir riesgos digitales y ciberadicciones

> Prevenir, identificar y actuar ante casos de ciberacoso
> Ciudadania digital y ciberseguridad personal

Unidades diddcticas online para familias y profesorado


https://epale.ec.europa.eu/es/content/marco-europeo-de-competencias-digitales-digcomp
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MONITOR DE
CONVIVENCIA

La plataforma monitoriza la convivencia escolar en base a 3 indicadores
clave: nivel de conflictividad, nivel de igualdad y nivel de bienestar.

Ademds, conocerds el nivel de competencia digital, las habilidades (soft
skills), y el nivel de cohesién del aula y relacién inter género.

Classroom report

Convivencia -lMJiiﬂl ]-I ‘

Te ayuda a identificar B o g e
conflictos, posibles casos
de acoso y alumnos/as
excluidos en el aula.

jeres

Mide el nivel de cohesién y
relacién inter-género.

Mapa de Riesgos digitales

Identifica los riesgos y las competencias necesarias a
partir de los habitos y actividad digital del alumnado

Risks for aitans

Dashboard

|
L]
1
i ;
I
. i
i
I
i
Ghbbitousend




info@gaptain.com

@ EduTech Kids Centric Universe (+34) 946777259

RESULTADOS

Ciberseguridad

mejora en el 100% de
los centros

Convivencia Se han Identificado una media de 2
mejoramas deun13% | QlUMNos/as excluidos por aula.

Bienestar Igualdad Conflictividad

mejora mds de un 15% mejora mds de un 6% disminuye un 14%

momento de recibirlo los/as menores demandan
acompanamiento, después o rechazan.

> Estudio Ciberseguridad y Convivencia escolar 2020 - Gaptain

’ ’ El primer movil es critico en la educacion digital. Hasta el

Kids Centric Universe te ayuda
a educar en digital desde
edades tempranas.

Antes y después del primer
MOovil, con ninos y ninas de
entre 8 y 12 afos.



https://gaptain.com/blog/estudio-ciberseguridad-y-convivencia-escolar-2020/
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MONITOR DE
IMPACTO Y
EVOLUCION

La direccidon del centro educativo dispone de un dashboard

privado para monitorizar el impacto y evolucion del programa
en el colegio.

Agrupaciones de colegios, consejerias y ministerios de
educacion monitorizan la convivencia y el nivel de competencia
y brecha digital de todas sus escuelas, realizando comparativas
entre ellas y siguiendo su evolucion.

Classroom risks
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CONFIAN EN NOSOTROS

Gaptain, a dia de hoy, es un
referente en educacion digital

CYBERSECURITY
MADE IN EUROPE

y ciberseguridad educativa.

La organizacion europea de
ciberseguridad, el INCIBE,
edutech cluster y la confianza
de los colegios mas
innovadores nos avala.

SRESOL

International-American School
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VALORACIONES DE LOS CENTROS

77

La mejora en los indicadores es evidente. La violencia se ha reducido en
un 14% y el bienestar del alumnado ha aumentado un 15%. Estamos muy
satisfechos con el programa

> Oihane Aldayturriaga. Directora educacion en Fundacion BBK

Informacidon de mucho valor para el centro

> El Carmen de Indautxu (Bilbao). Tutora de DBH 2°

) 077127

Tras trabajar con los alumnos, los tutores y el grupo de Orientacion
vimos los resultados por medio de un sociograma en el que se
reflejaba el perfil del aula y la relacion inter-género de los alumnos.



https://youtu.be/TIDGMVVxWvw
https://youtu.be/xMyoHcPsVrQ
https://youtu.be/TLGePkmLtvk
https://elreferente.es/ecosistema/gaptain-la-edtech-de-impacto-social-referente-en-seguridad-y-educacion-digital-para-ninos/
https://www.magisnet.com/2020/09/segureskola-mejora-la-convivencia-digital-en-los-colegios/
https://www.incibe.es/ventures
https://edutechcluster.org/comunidad/gaptain-educacion-seguridad-digital/
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Saptain

CONTACTO

info@gaptain.com
+34 946 777 259

https://www.gaptain.com
https://www.segureskola.com

RECONOCIMIENTOS

Edicion 2021
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Cofinanciado por la Unién Europea

- Innovacion
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BBK Venture }’0 P SEKLAB
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Ganador impacto social innovadora 2020
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